
	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  TORNEIO	  DE	  XADREZ	  no	  Clube	  da	  SPM	  
	  

	  
	  
Introdução	  
	  
Resolvemos	   convidá-‐lo/a,	   a	   si	   fã	   do	   nosso	   Clube,	   a	   participar,	   a	  
partir	   de	   1	   de	   Janeiro,	   num	   torneio	   de	   xadrez	   que	   decorrerá	   nos	  
moldes	  abaixo	  indicados.	  
Se	   for	   docente	   sugerimos	   que	   envolva	   os	   seus	   alunos/as	   mais	  
interessados/as	  na	  escolha	  do	  seu	  lance.	  
Vai	   ver	  que	  vai	   gerar	  entusiasmo	  e	   se	   calhar	  mais	  estímulo	  para	  a	  
Matemática.	  
	  
	  

1. Inscrição	  
	  
Até	   15	   de	   Dezembro	   os	   interessados	   em	   participar	   devem	   enviar	  
um	  mail	  para:	  	  
	  
	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  JVF.ClubMat.SPM@gmail.com	  
	  

2. Constituição	  das	  equipas	  
	  
O	   conjunto	   dos	   mails	   obtidos	   será	   partido	   em	   dois	   com	   uma	  
diferença	  no	  número	  de	  elementos	  não	  superior	  a	  um.	  
Serão	  constituídas	  duas	  equipas	  A	  e	  B	  sendo	  as	  letras	  atribuídas	  por	  
sorteio.	  
A	  18	  de	  Dezembro	  será	  afixada	  no	  site	  a	  constituição	  das	  equipas.	  



A	  equipa	  A	  jogará	  com	  as	  peças	  brancas.	  
	  

3. 	  O	  primeiro	  lance	  
	  
A	  partir	  de	  20	  de	  Dezembro,	  e	  até	  25	  do	  mesmo	  mês,	  os	  elementos	  
da	   equipa	   A	   enviam	   o	   primeiro	   lance	   para	   o	   endereço	   de	   correio	  
eletrónico	  indicado.	  	  
Recebidos	  os	   lances	  é	  escolhido	  o	  mais	  votado,	  a	  moda	  dos	  votos,	  
ou	   um	   dentre	   os	  mais	   votados	   por	   sorteio	   se	   não	   houver	   uma	   só	  
moda.	  
	  

4. O	  começo	  do	  jogo	  
	  	  
A	  1	  de	  Janeiro	  é	  afixado	  no	  site	  o	  tabuleiro	  com	  o	  primeiro	  lance.	  

	  
5. Continuação	  

	  
	  A	  partir	  da	  afixação	  os	  elementos	  da	  outra	  equipa	  têm	  3	  dias	  para	  
enviar	  o	  que	  pensam	  ser	  o	  melhor	  lance.	  	  
Dois	   dias	   depois	   é	   afixado	   o	   tabuleiro	   com	   a	   posição	   depois	   do	  
concretizado	   lance	  mais	  votado	  que	  é	  escolhido	  da	  forma	   indicada	  
em	  3.	  

	  	  	  	  
E	  assim	  sucessivamente...	  

	  
6. 	  Final	  

	  
O	  jogo	  termina	  com	  cheque	  mate	  ou	  empate.	  

	  
	  	  	  	  	  	  

7. Vencedores	  
	  
No	  final	  serão	  anunciados	  os	  vencedores	  em	  caso	  de	  cheque-‐mate.	  
Dentre	  eles	  é	  sorteado	  um	  a	  quem	  será	  oferecido	  o	   livro:	  TACTICS	  
de	  Yasser	  Seirawan	  que	  é	  simplesmente	  fascinante.	  

	  


